Regulamin Siodemkowego Turnieju Szachowego

Zawodnicy beda kojarzeni w pary systemem szwajcarskim, 7 rundowym. Kazdy uczestnik
rozegra 7 partii.

Pierwsza runda (na rozgrzewke), rozegrana bedzie tempem po 15 minut dla kazdego
zawodnika na partie, szes¢ nastepnych rund — po 10 minut na partie dla zawodnika.

Zasady obowigzujgce graczy:

a)

b)

c)

d)

f)

g)

h)
i)

j)

k)

n)

kazde posuniecie musi by¢ wykonane wytgcznie jedng reka; ta sama reka, ktdérg
wykonamy ruch na szachownicy naciskamy zegar,

jezeli zawodnik bedacy na posunieciu dotknat jednej lub wiecej sposrdd wiasnych bierek,
to musi wykonaé posuniecie pierwszg dotknietg bierky, ktdérg mozna wykonac
posuniecie; jezeli dotknat jednej lub wiecej bierek przeciwnika, to wéwczas musi zbié
pierwszg dotknietg bierke, ktéra moze by¢ zbita,

jezeli zawodnik bedgcy na posunieciu dotknie swojego kréla i wiezy, to musi wykonad
roszade (w kierunku dotknietej wiezy), jesli ta roszada jest mozliwa,

ruch jest wykonany, gdy zawodnik oderwie reke od bierki; do czasu kiedy jg trzyma w
reku moze zmienié¢ docelowe miejsce postawienia bierki,

z nieprawidtowymi ruchami, ktdre nalezy zgtosi¢ sedziemu, mamy do czynienia, jezeli:

- wykonany ruch figurg lub pionem jest niezgodny z zasadami gry (np. ruch wiezg po
przekatnej, pozostawienie swojego kréla w pozycji, w ktorej jest on szachowany) i po
nacisnieciu zegara,

- zawodnik uzyje obu rak w celu wykonania jakiegokolwiek posuniecia (np. zbicia bierki
lub promociji) i nacisnie zegar,

- zawodnik postawit pionka na polu promocji, nacisnat zegar, ale nie zamienit pionka
na promowanag figure,

- zawodnik nacisnie zegar bez wykonania posuniecia,

nieprawidtowe posuniecie mozna cofngé¢ do czasu, kiedy zegar nie zostat jeszcze
przetgczony; jezeli jest mozliwy ruch dotknietg bierka, nalezy go wykonag,

gdy zawodnik zauwazy, ze przeciwnik wykonat nieprawidtowy ruch, zatrzymuje zegar,
podnosi reke i zgtasza to sedziemu;

drugie nieprawidtowe posuniecie skutkuje przegrang partig;

jezeli zawodnik przemiesci (przewrdci) jedng lub wiecej bierek, to jest zobowigzany do
przywrocenia wiasciwej pozycji na szachownicy na wtasnym czasie,

zawodnik moze zatrzymac zegar tylko w sytuacjach, ktdre wymagajg asysty sedziego, na
przyktad przy promocji pionka, gdy wymagana figura jest niedostepna,

zawodnik moze ztozy¢ propozycje remisu jedynie bezposrednio po wykonaniu swojego
posuniecia na szachownicy, a przed przetgczeniem zegara, ktéry naciska dopiero po
ztozeniu propozycji,

zwyciezca partii zgtasza wynik sedziemu; w przypadku remisu — zawodnik, ktory grat
biatymi bierkami;

po zakonczeniu partii zawodnicy ustawiajg szachy i zegar; wszelkie nieprawidtowosci i
uszkodzenia sprzetu nalezy niezwtocznie zgtosié sedziemu,

po kazdej rundzie dostepna jest aktualna tabela wynikéw oraz ogtaszane jest kojarzenie
na nastepng runde; wszelkie ewentualne nieprawidtowosci nalezy niezwtocznie zgtosic
sedziemu zawoddw.

Wygra¢ partie mozna poprzez:
a) danie mata,



o

10.
11.

b) poddanie partii przez przeciwnika,

c) przekroczenie przez przeciwnika czasu do namystu,

d) dyskwalifikacje przeciwnika z powodu dwdch nieprawidtowych ruchéw, ktére

wczesniej zostang zgtoszone sedziemu.

Dopuszczalne spdznienie na partie wynosi 5 minut. Po tym czasie zawodnik przegrywa partie.
Wszelkie spory rozstrzyga sedzia gtéwny. Od jego decyzji nie ma odwotania.
O zwyciestwie decyduje suma punktéw zdobytych przez zawodnika w rozgrywanych
partiach, liczac 1 punkt za wygrang partie, 0,5 za remis, 0 punktéw za przegrang. Przy rownej
liczbie zdobytych punktéw kolejnos¢ ustala sie w oparciu o ponizsze kryteria: 1. Buchholz
Cut-1, 2. Buchholz petny, 3. Sonneborn-Berger, 4. Progres, 5. Bezposredni pojedynek, 6.
Liczba zwyciestw, 7. Liczba zwyciestw czarnymi.
Zawodnicy, ktérzy zajeli pierwsze, drugie i trzecie miejsce otrzymujg dyplomy i puchary.

UWAGI KONCOWE
Ostateczna interpretacja tresci Regulaminu nalezy do Organizatora. Organizator zastrzega
sobie prawo do ewentualnych zmian w niniejszym Regulaminie.
Zgtoszenie do turnieju jest rownoznaczne z akceptacja tresci Regulaminu.
Uczestnicy biorgcy udziat w turnieju, wyrazajg zgode na pokazanie wizerunku dziecka na
stronie szkoty SP7.



