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Serdecznie dziqkujemy Wszystkim uczniom edukacji

wezesnoszkolnej, ktérzy przez caly rok bardzo aktywnie i kreatywnie
bawili si¢ z nami, wykonujac réznorodne zadania z kodowania i
podstaw programowania na poziomie klas pierwszych, drugich i
trzecich.

Dzieci z duZym zaangazowaniem podejmowa}y ciekawe wyzwania o
tematyce matematycznej, polonistycznej, przyrodniczej, éwiqtecznej,
itp., wykonujqc réznorodne aktywnos’ci: sudoku, zagadki, szyfry,
kryptologia, dyktanda graficzne, zabawy ortograficzne. Doskonalili

techniki  liczenia oraz rozwijali dedukowanie = matematyczne,

umiejetnosci twoérczego myslenia i - co najwazniejsze - zwiekszyli

zainteresowanie programowaniem.



Za swoje aktywnosci uczniowie co miesigc otrzymywali wyréznienia i
dyplomy. Wszystkim bardzo gratulujemy sukceséw i zapraszamy w

przysztym rokul!
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